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Oktatasi cél A hallgatok ismerkedjenek meg az animaciokészigdmeéleti és gyakorlati
tudnivaléival, elésorban az Adobe Flash animacioké&ssitoftverrel,
A targy oktatoja kb. 10%-ban eltérhet a részletaztikatol.

Témakor: Hét Ora

A Macromedia Flash MX 2004 prébaverzidjanak telesdt Ismerkedés

kezebfelllettel. Rajzolas és animacio készités alapjai. 1 3
'Rajz,o!< kfész[tése ,(kijeI('jIés, kor, téglalap, csillagdir, segédvonala 5 3
igazitas, atméretezeés, stb.)inletek szévegekkel '
Frame-by-frame animacio készitése. Mozgasatmenasttianimaciok 3. 3
Alakatmenet-tipusu animaciok

Utvonalkovet animaciok készitése. Alakatmenet-tipust animaciok. 4. 3
1. zarthelyi (elektronikus vizsga, 2 csoportban) 5. 3

Képek hasznalata az animaciéban. A maszk-rétegeknhiata. Hango
zenék és videdk beillesztése, Grafikus szimbdlumdkszkok készités 6. 3
Gomb szimb6lumok készitése

Moziklip-tipust szimbolumok (animéacié az animéacidpa Gomb tipus
szimbolumok (normédl és atlatsz6 gombok)

ActionScript  alapfokon, Animéaciok vezérlése, dinkng ! 3
szovegmedk, animalt gomb készitése

Parancsok (makrok) hasznalata, Dinamikus szovegkieasznélata. 8. 3
Animacio vezérlése ActionScript 2.0-val 0. 3
A szimbolumok 3 fajtajanak kezelése. Hangos gonkesizitése. 10. 3
Drag & Drop: htizhat6 objektumok készitése. Actiam@cfilmklip-, gomb- 11 3
és képkockariveletek. Animalt gomb készitése. '
ActionScript: a viselkedések hasznalata. Valtozak @& tulajdonsago 12 3
hasznalata '

A Flash és a PHP 6sszekapcsolasa FHakdpok készitése komponens 13 3
felhasznalasaval. Flasinlapok feldolgozasa PHP-vel. '

2. zarthelyi dolgozat (elektronikus vizsga, 2 cgtipan), félévi feladd 14 3

beadasa

Félévkozi kdvetelmények

Félévkozi kdvetelményekKfeladat, zh. dolgozat, esszé, prezentacio, stb)
A tantervben dlirt elbadasok latogatasa kotetezA vizsgéra bocsatas feltétele a két zarthelyi
eredményes megirasa, a félévkozi feladat elkészit@levkozi alairds megszerzése.

A pétlas médja: Az utolsé héten poétzarthelyi, vizsdiskzak el§ 10 napjan alairaspotlo vizsga.




Vizsgaa hallgatok az éadasokon megismert a teljes félévi tananyagbdbdmdsizsgaznak.
A félévkdzi tanulmanyi munka és a zarthelyik eredy@l fliggéen vizsgajegy megajanlhato.

Irodalom:

Kotelezé:. A tanulashoz az egyéni tanulast tdmogato és rfudyasan készéloktatasi anyagok
(elektronikus tananyagok) hasznalandék.

Ajanlott: Az elsadasok prezentacidi (elérikta media.kvk.uni-obuda.hu oktatészerébrr




