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Nappali tagozat, tavaszi félév

Szakok melyeken a targyat oktatjf#édiatechnol6gus-asszisztens

Tantargyfelebs | Dr. Cséfalvay Miklos Oktatok: | Dr. Cséfalvay Miklos
oktato:
Elétanulmanyi feltételek
(kéddal)
Heti 6raszamok:| Bhdas4 |Tantermi gyak.: 0 Laborgyakorlat: Konzultécié:
Szamonkérés | Félévkozi jegy
madja (s,v,f):
A tananyag

Oktatasi cél A hallgaték ismerkedjenek meg a multimédia paogok fejlesztésénd
modszertanaval, fejleszeszkozeivel, a gyakorlat soran az Authorver fejteszoftverrel.
A targy oktatéja kb. 10%-ban eltérhet a részletesatikatol.

Témakor: Hét Ora

Multimédia fejleszb rendszerek. 1 4
Authorware alapok '
A médiumok feldolgozasanak modellje. 5 4
Authorware: A képernjtartalom manipulalasa
Multimédia fejlesztés, fejles@tsoport kialakitasa. 3 4
Authorware: Tesztelés és publikalas. Futtathatin@diny készitése.
Fejleszécsoport kialakitasa 1A,B 4 4
Authorware - Média import-export, grafikai objektaka
Fejleszbcsoport kialakitdsa 1 C,D,E,F 5 4
Authorware - Programkaéd
Tartalomfejlesztés, 1. Zarthelyi dolgozat 6. 4
Design 1 7 4
Authorware - Interakcio
Design 2, félévi feladat kiadasa 8 4
Authorware — Navigacio 1
Design 3 9 4
Authorware — Navigacio 2
Design 4, 5 - Navigaciés objektumok. 10 4
Authorware - Félévi feladatkiadas '
Médiafajlok elkészitése 11 4
Authorware - Knowledge objektumok hasznalata 1. '
Multimédia szerkes#tszoftverek 1. 12 4
Authorware - Knowledge objektumok hasznalata 2. '
2. zarthelyi dolgozat 13. 4
Potlasok, félévi feladat beadasa, értékelése 14. 4

Laborgyakorlatok téméi: Hét Ora
1. gyakorlat - Az Authorware alapjai 1. 4
2. gyakorlat - Grafikai objektumok, szévegek megyjitese, 2 4
szerkesztése
3. gyakorlat - A képerriitartalom manipulélasa 3. 4

k



4. gyakorlat - Tesztelés és publikalas, futtathal@many
készitése

N
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5. gyakorlat - Média import-export, grafikai objakiok 5 4
6. gyakorlati 6ran - 1. Zarthelyi dolgozat 6 4
7. gyakorlat - Felhasznaléi interakcio 7. 4
8. gyakorlat - Programkod hasznélata 8 4
9. gyakorlat - Navigacio 1 9. 4
10. gyakorlat - Navigaci6 2 10. 4
11. gyakorlat - Knowledge objektumok hasznalata 1. 11. 4
12. gyakorlat - Knowledge objektumok hasznalata 2. 12. 4
13. gyakorlati 6ran - 2. zarthelyi dolgozat 13. 4
14. gyakorlatai 6ran: Potlasok, félévi feladat ldesad értékelése 14. 4

Félévkozi kdvetelmények

Feéléevkozi kbvetelményekfeladat, zh. dolgozat, esszé, prezentacio, stb)
A tantervben dlirt eléadasok latogatasa koteteA féleévkozi jegy megszerzésének feltétele a ké
zarthelyi eredményes megirasa, a félévkozi felaltd@szitése.

A pétlas mbdja: Az utolsé héten potzarthelyi, vizsdiskzak el§ 10 napjan félkozi jegy potlé vizsga.

j*)

Vizsganincs

[rodalom:

Kotelezd:. A tanulashoz az egyéni tanulast tamogaté ésrmyasan készéloktatasi anyagok is
(elektronikus tananyagok) hasznalandék.
Ajanlott: Az eldadasok prezentécioi (elérfikta media.kvk.uni-obuda.hu oktatészerdggrr




